MULTIMÉDIA

Princip digitálního záznamu obrazu

Videozáznam je sled po sobě jdoucích jednotlivých obrazů, které zobrazují situaci v jednotlivých časových okamžicích. Videozáznam i zvukový záznam jsou založeny na nedokonalosti lidských smyslů a jejich rozlišovací schopnosti.

· 25 snímků/s norma PAL (používá se v Evropě)
· 30 snímků/s norma NTSC (v USA)
Barevné modely:


B/W – pouze dvě barvy – černá a bílá


Brayscale – černobílé video – 256 odstínů šedé


RGB – plnobarevné video – 16,7 mil. barev

Rozlišní a komprese videozáznamu

Velikost výsledného videozáznamu je dána rozlišením a stupněm komprese.
rozlišení: 

· šířka x výška obrázku;

· často používané rozlišení 720 x 576 (televizní rozlišení), 640 x 480, 320 x 240 (ideální pro náhledy a videa, které nebudete prezentovat na plné obrazovce);

· výše uvedená rozlišení jsou ve standardním formátu s poměrem stran 4:3 stejně jako obrazovka klasického televizoru;

komprese:

· zmenšení datové velikosti obrázků či videa;

· zvolená úroveň komprese ovlivňuje jak velikost, tak i kvalitu

Nekomprimovaný videozáznam – 1 min (720x576) = 1,85 GB
V současné době existuje spousta typů komprese. Abyste mohli video komprimovat pomocí zvolené komprese a poté takové video přehrát, musíte mít v počítači nainstalová příslušný kodek (angl. codec). Kodek je prostředníkem mezi programem pro zpracování videozáznamu a souborem, ve kterém je videozáznam uložen.

Je-li vytvářen videosoubor, pak „surová“ data (tedy data z kamery) putují do programu pro zaznamenávání videa. Ten posílá kodeku, který má uloženy postupy pro kompresi tou či onou metodou. Kodek pak vrací komprimovaná data zdrojovému programu, který s nimi dále pracuje. Komprimovaný soubor má uložen typ komprese a použitého kodeku. 

Pokud uživatel chce takový soubor přečíst, pak program, který je k tomu určen, zjistí, jaký kodek je použit. Není-li tento kodek nainstalován, program vydá hlášení a požadovanou akci neprovede (nepřehraje videozáznam), protože není schopen „přeložit“ data v souboru na použitelný videozáznam.

Balíčky kodeků lze najít na internetu – např. Code Pack All In One (neustále se vyvíjejí)
Mezi nejčastěji používané kodeky patří: MPEG-4, MPEG-2, DivX, Xvid,…

Formáty videosouborů

Videozáznam může být v digitální podobě uložen v řadě formátů – AVI, MPG, MOV, WMV

AVI
-
ve většině střihových programů je při importu videa do počítače z kamery ukládán videozáznam ve formátu AVI;

· minimální komprese, minimální ztráta kvality, vytvořený soubor největší ze všech;

· 1 GB = 4,5 min.

MPG
-
komprese znatelně sníží velikost vytvářeného souboru při zachování dobré kvality;
· používá se při distribuci filmů na DVD nosičích;

MOV
-
formát určený pro přehrávač Quick Time;

WMV
-
vysoké hodnoty komprese včetně malého rozlišení i frekvence snímků (projevuje se na kvalitě) – často se používá pro přehrávání videa v HTML stránkách

Parametry a vlastnosti kamer

LCD displej 

· usnadňuje výběr objektu, který chcete zaznamenat

Hledáček

· má nezastupitelné místo např. v případě, kdy je silné osvětlení

· měl by mít dioptrickou korekci (umožní přizpůsobit obraz i lidem s brýlemi)

Automatické ostření

· autofokus – automaticky detekuje objekty a nastavuje správné ostření

Stabilizátor

· zabraňuje roztřesení obrazu

Motivové programy

· sada nastavení, která jsou přizpůsobena určité situaci – sport, portrét, krajina…

Mechanika

· nestrkat dovnitř nic jiného než kazetu

· nezasouvejte ji násilím 

· prach a špína tu nemají co dělat (dvířka otvírat pouze v relativně čistém prostředí)

Tlačítko pro nahrávání

· většinou se nachází pod palcem ruky

· režimy: Camera (natáčení), VCR (přehrávání záznamu), Off (vypnuto)

Zoom

· kolébkový přepínač nebo posuvné táhlo na vrchu kamery (pod ukazováčkem)

· určuje zda a kolikrát si můžeme snímaný objekt přiblížit (důležitý je optický zoom)

Konektor Input/Output (vstup/výstup), FireWire (IEEE 1394)

· pro napojení kamery na jiná zařízení

Videokazeta

· různé délky – 30, 60 a 83 minut (doporučení – kupovat 60 min.)
· používat standardní rychlost – SP (nikdy nepoužívat LP – long play – snížená kvalita)
· většinou se používají MiniDV

· převíjení pásku bez dotyku hlavy prodlužuje životnost kamery i pásky
Objektiv

· dbejte abyste se prsty nedotýkali skleněné části objektivu

Stativ
· stojan k upevnění kamery – nehrozí roztřesení snímku vlivem pohybu ruky

Střihové programy
· umožňuje spojit jednotlivé klipy, přidat efekty, titulky apod.

· Adobe Premiere 

· velmi dobře vybavený poloprofesionální program

· poskytuje velké množství obrazových i zvukových prolínaček, titulků a dalších prvků, které můžete při své tvorbě využít

· www.adobe.com
· Nevýhoda: cena programu (desítky tisíc Kč)

· Movie X one

· v základní verzi zcela zdarma, ale k dispozici má uživatel pouze jednu prolínačku a několik efektů

· placená verze stojí asi 40 euro – 2000 Kč

· www.aist.com
· Windows Movie Maker

· je součástí operačního systému Win XP

· velmi jednoduchý (pouze jedna zvuková i obrazová stopa)

· Pinnacle Studio

· „kompromis“ mezi Adobe Premiere a Movie Makerem

· slušné možnosti práce s videem či zvukem a velké množství efektů a prolínaček

· cena přibližně 3000 Kč (k některým kamerám zdarma)

Filozofie práce je u všech programů téměř stejná. Jde o to ve správném pořadí: uspořádat jednotlivé klipy, oříznout je, přidat efekty a prolínačky.

Natáčení
Když natáčíte s vědomím, že materiál bude sestříhán, budete si muset v hlavě vytvořit představu o tom, jak má video vypadat, a jak je poskládat a následně sestříhat. 

Natáčení určené pro střih vyžaduje nelineární myšlení (je to jako shromažďování kousků a útržků materiálu pro pozdější použití).

Rady

· při natáčení se nepohybujte (přestaňte pohybovat kamerou, tělem a přestaňte přbližovat a oddalovat zoom);

· pokud kamerou musíte pohnout dělejte velmi malé a dobře kontrolované pohyby;

· soustřeďte se na statické záběry (statický záběr = jediné co se hýbe, je to, co natáčíte)
· nepoužívejte vestavěné efekty kamery;

· nenechávejte natáčenou osobu hovořit přímo do kamery (sledujte konverzaci, ale neúčastněte se jí);

· ohraničte si váš projekt – čím více natáčíte, tím složitější bude projekt 

· improvizujte (je to reálný život)

· je důležité vnímat zvuk jako samostatnou část a ne jako pouhou součást videa
· sledujte televizi a všímejte si práce s kamerou

· ať už natočíte cokoliv, nemusí být tento objekt vždy umístěn ve středu záběru

(pravidlo třetin – natáčený objekt by se měl nacházet v 1/3 vzdálenosti od rámečku)

· pohled směrem do záběru – větší plocha záběru se nachází před foceným objektem

· objekt může kdykoliv vstoupit a vystoupit ze záběru

· protisvětlo – natáčet zády ke zdroji světla

Hardware
co potřebujeme:

· digitální kameru

· počítač schopný práce s videem

· software pro střih videa
střihová karta 

· většinou do PCI slotu a většinou dodávána s některým střihovým programem

· slouží k importu a exportu videa přes rozhraní IEEE 1394 (FireWire)
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